I-Glasses
Okulary Stereo 3D

OSTRZEZENIE

W odosobnionych przypadkach efekt migotania (wynikajacy z zasady dzialania okularow)
moze powodowaé¢ u niektorych osob objawy epilepsji lub inne zaburzenia. Jezeli mieli
Panstwo kiedykolwiek w przeszlosci podobne problemy, przed uzyciem okularéw prosimy
skonsultowac si¢ z lekarzem. Jezeli podczas uzywania okularéow poczuja Panstwo mdlosci,
niezamierzone ruchy miesni lub inne niepokojace objawy prosimy niezwlocznie wylaczyé
okulary.

Wymagania systemowe

Komputer PC

Zainstalowany system operacyjny Windows® 95 OSR2, 98, ME, XP, 2000

Zainstalowany minimum DirectX 8.1

Monitor CRT pracujacy w danej rozdzielczosci z od$wiezaniem minimum 100 Hz (okulary nie wspolpracuja z
monitorami LCD)

naped CD-ROM lub DVD-ROM

Karta graficzna z procesorem NVidia (seria GeForce lub Quadro)

Zainstalowany sterownik referencyjny: NVidia Detonator Driver (wersja 30.82 lub wyzsza)

Zainstalowany sterownik Stereo : NVidia Stereo Driver (wersja 30.82 lub wyzsza) — wersja sterownika stereo
powinna by¢ identyczna z wersja sterownika referencyjnego

Uwaga. W przypadku okularow podtaczanych bezposrednio do ztacza stereo3D w kartach Quadro sterownik stereo oraz

DirectX nie jest konieczny, W Windows 2000/XP Prof.

wersja

generowanie obrazu stereo odbywa si¢ z wykorzystaniem @ (((( z[:====,, bezprzewodowa
OpenGL.
wersja e
Podlaczenie do komputera przewodowa

Okulary bezprzewodowe

Konfiguraqa sterownika STEREO

Jesli karta graficzna nie posiada zlacza Stereo 3D
okulary nalezy podiaczy¢ za pomoca specjalnej przelotki
wedtug zamieszczonego schematu .

W przypadku karty ze zlaczem Stereo 3D okulary
nalezy podtaczy¢ bezposrednio do tego ztacza

W celu uruchomienia okularéw nalezy przycisna¢ wyltacznik
umieszczony od strony wewngtrznej okularéw (patrz rysunek).
Okulary wylacza si¢ same po paru minutach , jezeli nie beda
otrzymywaly sygnalu z emitera.

Klikajac prawym klawiszem myszki na pulpit nalezy wybra¢: Ustawienia -> Zaawansowane -> GeForce* /
Quadro* -> Wilasciwosci stereo. W polu <Tryb wlqczenia stereo> nalezy zaznaczyé <Wlqczone> oraz
potwierdzi¢ wybor klikajac <Zastosuj>. (GeForce*/Quadro* - zaktadka z nazwq modelu karty graficznej)
Wykorzystujac wszystkie dostgpne w sterowniku ustawienia i testy nalezy dostroi¢ tryb wys$wietlania obrazu
stereoskopowego do indywidualnych potrzeb uzytkownika.

Konfiguracja sterownika referencyjnego

Uwaga: Dotyczy tylko przypadku kiedy obraz stereoskopowy jest generowany z wykorzystaniem OpenGL —
tylko dla kart serii Quadro i systeméw Windows 2000/XP Prof.

Klikajac prawym klawiszem myszki na pulpit nalezy wybrac¢: Ustawienia -> Zaawansowane -> Quadro * ->
Ustawienia wydajnosci i jakosci -> Ustawienia OpenGL. W polu <Stereo> nalezy zaznaczy¢ <Wlqcz obraz
stereoskopowy w  trybie OpenGL>, nastgpnic w polu <Tryb ekranu stereoskopowego> nalezy wybrac
odpowiedni tryb dla swoich okularow (Quadro * — zaktadka z nazwa modelu karty graficznej)



1. Wsparcie techniczne na terenie Polski

7).

Wszystkie istotne informacje dotyczace gwaranc;ji, specyfikacji technicznych oraz rozwigzywania ewentualnych
problemdéw kart PNY Verto mozna znalez¢ na stronie
www.servodata.com.pl
Wszelkie pytania i problemy nie opisane na stronie internetowej prosimy kierowa¢ na nastepujacy adres pocztowy
serwis@servodata.com.pl
lub telefonicznie w dni robocze w godz. 8%°-16% pod numer (081) 5251033
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