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i-glasses SVGA

Instrukcja Uzytkownika

Najwyziszej klasy monitor wirtualny - Personal Display System™

Gratulujemy dokonania znakomitego wyboru. Monitor wirtualny HMD SVGA jest wysokiej
jakos$ci przeno$nym monitorem komputerowym zaktadanym na glowe. Pozwala na wys$wietlanie
czystego obrazu w rozdzielczosci 800x600 i1 zawiera wbudowane shuchawki stereofoniczne.
Monitor ten jest kompatybilny z technika "plug and play" i wspotpracuje ze wszystkimi typami
komputeréw stacjonarnych, notebook'ami czy urzadzeniami PDA. Pozwala na prace z
komputerem w czasie podrozy a takze na catkowita izolacje od zaktocen zewngtrznych.

Aby uzyskac najlepsze efekty, przed instalacja prosz¢ zapoznac si¢ z ponizsza instrukcja.

Specyfikacja:

Rozdzielczo$¢ 800 x 600 punktow

Pole widzenia 26°

Wielko$¢ obrazu 76" (1.93 m) w odlegtosci 4 m
Glebia koloru 24 bity

Ostros¢ 13' TBR

Rozstaw 25 mm

Wyjsciowa wielko$¢ obrazu (zrenica) 17 mm x 6 mm (H x V)

Zbieznosé

Sygnatl wejsciowy VGA/SVGA/XVGA
Ods$wiezanie

Waga

Sterowanie/przyciski

Zasilanie

Zawartosé

7'10", 100% pokrycia, TBR
Skalowany do rozdzielczosci SVGA
120 Hz

198 ¢

Wilacz / wyltacz, regulacja glo$nosci
220V, zasilacz DC/AC 9V

Monitor wirtualny HMD SVGA, zasilacz,
instrukcja obstugi
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Dostosowanie komputera

Monitor wirtualny HMD pracuje najlepiej kiedy zrodlo sygnalu jest w formacie VGA
(640x480) lub SVGA (800x600) przy czestotliwosci odSwiezania 60Hz. Aby ustawié
komputer do pracy z monitorem HMD prosze siegna¢ do ponizszych instrukcji:

1. Ustawienie monitora w rozdzielczosci 800x600 — klikajac prawym klawiszem myszki
na pulpicie wybieramy Wlasciwosci, pojawi si¢ okno Wiasciwosci-ekran w ktoérym
wybieramy zaktadke Ustawienia, zmieniamy parametr Obszar ekranu za pomoca suwaka
do wartosci 800x600, klikamy Zaawansowane, wybieramy zaktadke Monitor i
ustawiamy czestotliwos¢ od$wiezania na poziomie 60Hz. Aby zaakceptowaé zmiany
wybieramy Zastosuj.

2. Ustawienie trybu High Color - klikajac prawym klawiszem myszki na pulpicie
wybieramy Wlasciwosci, pojawi si¢ okno Wiasciwosci-ekran w ktorym wybieramy
zaktadke¢ Ustawienia, zmieniamy parametr Kolory na High Color (16 bitow). Aby
zaakceptowa¢ zmiany wybieramy Zastosuj.

3. Odlaczamy monitor od gniazda VGA karty graficznej

vriasciwosci: Ekran 2lx|

Tto I ‘Wygaszacz ekranul Wyglqdl Siec’:W’ebI Efekty Ustawienia |

Ekrat:
Monitar Plug and Play na MWID1A GeForce? GTS5/GeForce? Pro

High Color [15 bitow] Mnigj  — Wiece|

Kaloy——————————————— ~Obszar ekranu—|
’7 ’7 800 na 600 pikseli

N ..

Bozwigzywanie problemaw | Z3anansomane. |

oK I Anulu | Zastosu |

Przyktad poprawnych ustawien rozdzielczos$ci i koloréw w Windows 2000 Prof. PL
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Wlasciwosci: Monitor Plug and Play i NVIDIA x|
Fiozwigzywanie problemdw I Zarzadzanie kolorami | €3 GeForce2 GTS |
Ogélne | Karta tonitor
— Typ monitara

Fanitar Plug and Play
==

r— Ustawienia monitora

LCzestatlimaié oddwiezania:

|60 H: =l

™ Uknyj truby, kidiych ten monitor nie moze wyswietlic

Usuniecie zaznaczenia tego pola pozwala na ustawienie tybdw
widwietlania, kidmech ten monitor nie wyswietla poprawnie. Moze to
spowodowac, 2e ekranu nie da sie u2yé, a sprzet zostanie
uszkadzany.

0k, | Anuluj | Zastazu] |

Przyktad poprawnych ustawien czgstotliwosci odswiezania w Windows 2000 Prof. PL.

Podlaczenie wirtualnego monitora HMD do komputera

1. Podlacz zrédlo VGA — ztacze VGA monitora HMD nalezy podtaczy¢ do gniazda
VGA Kkarty graficznej (1 —rys.1)

2. Podlacz zasilanie — wyjscie typu ,jack™ zasilacza nalezy podiaczy¢ do gniazda
zlacza zasilajacego HMD (2 —rys.1)

3. Podlacz audio — wejscie audio typu ,,jack” w HMD nalezy podtaczy¢ do wyjscia
audio karty dzwigkowej (3 —rys.1)

4. Podlacz kabel do HMD - zlacze kabla HMD nalezy podlaczy¢ do gniazda
znajdujacego si¢ na wyswietlaczu HMD

— a.Do sieci zasilajacej

o[
Wyjscie VGA

o——t |

‘Wyjscie Audio

I

Komputer
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PRACA 7z monitorem HMD

1. Wiacz HMD — wecisnij przycisk zasilania. Zaswieci si¢ dioda LED umieszczona obok
przycisku a nastgpnie w ciagu kilku sekund w wyswietlaczu pojawi si¢ obraz. Wszystkie
parametry zostana automatycznie ustawione tak, ze zadna dodatkowa regulacja nie jest
konieczna.

2. Regulacja Audio — jesli podtaczone jest zrodto audio istnieje mozliwos¢ zwigkszenia badz
zmniejszenia poziomu gltos$nosci za pomoca przyciskow Gora/Dot

3. Regulacja Video / Audio Balans - aby dokona¢ regulacji parametrow obrazu lub balansu
dzwigku siegnij do rozdzialu ,,Menu ekranowe” umieszczonego ponizej.

Menu ekranowe

Menu ekranowe pozwala na regulacjg nast¢pujacych parametrow/funkc;ji:

e Brightness — jasnos$¢

e (Contrast — kontrast

e Audio Balance - balans dzwieku

e Horizontal Centering - wySrodkowanie obrazu w poziomie
e Color Settings - ustawienia kolorow

e 3D - tryb stereo 3D

® Reset - przywrdcenie ustawien fabrycznych

1. Uaktywnienie menu ekranowego — wcisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk
zasilania az do pojawienia si¢ matego okna na $rodku ekranu (patrz rys. ponizej)

*X O %O
@ Esc 3D

BERIGHTHESS

4P c=l=cc
(@ Enter

il
Al

2. Poruszanie si¢ po menu — za pomoca przyciskow gora/dot wybieramy dowolny parametr,
ktoéry chcemy zmieni¢ a nastgpnie uaktywniamy go wciskajac krétko przycisk zasilania
po czym pojawi nam si¢ okienko podmenu wybranego parametru.
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3. Jasnos¢ — kiedy uaktywni si¢ okienko podmenu o nazwie Brightness mozemy zmienia¢
poziom jasnosci w zakresie 0 — 100%. Efekty regulacji widoczne sg natychmiast. Po
uzyskaniu pozadanego poziomu parametru nalezy wcisna¢ ponownie przycisk zasilania
lub poczekac 2 sekundy aby przej$¢ do menu gtownego automatycznie.

ERIGHTHESS
[TTT1T] | 55%

4P Ur/Down
@ Enter

4. Kontrast — kiedy uaktywni si¢ okienko podmenu o nazwie Contrast mozemy zmieniaé
poziom kontrastu w zakresie 0 — 100%. Efekty regulacji widoczne sa natychmiast. Po
uzyskaniu pozadanego poziomu parametru nalezy wcisna¢ ponownie przycisk zasilania
lub poczekaé 2 sekundy aby przej$¢ do menu gtownego automatycznie.

CONTRAST
[NEEEEN | 61%

4P Ur/Down
@ Enter

5. Balans dzwigku - kiedy uaktywni si¢ okienko podmenu o nazwie Audio Balans mozemy
dowolnie regulowa¢ balans dzwigku w zakresie Left (lewo) / Right (prawo). Efekty
regulacji styszalne sa natychmiast. Po zakonczeniu regulacji nalezy wcisna¢ ponownie
przycisk zasilania lub poczeka¢ 2 sekundy aby przejs¢ do menu gléwnego
automatycznie.

AUDTIO BALAMNCE
L | | | R

Left/Right
L | 4
@ Enter
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6. Wysrodkowanie obrazu w poziomie - jezeli obraz nie jest potozony centranie nalezy
przej$¢ do podmenu o nazwie Shift Image 1 wyregulowac polozenie obrazu za pomoca tej
funkcji.

~HIFT IMLGE

4P L=t/ Right

(@ Enter

7. Kolory — istnieje mozliwos¢ regulacji kolorow RGB (czerwony, zielony, niebieski). Aby
dokona¢ tej regulacji nalezy uaktywni¢ podmenu RGB 1 ustawi¢ poziom nasycenia
wybranych kolorow.

8. Reset — aby przywroci¢ ustawienia fabryczne nalezy uaktywni¢ podmenu Reset System
To Factory Settings

@ REZET SYSTEM TO
FACTORY BETTINGS

Tes

4P o/ Te= (@) Enter

9. 3D - funkcja ta pozwala na ustawienie monitora wirtualnego HMD do pracy w trybie
trojwymiarowym. W podmenu 3D istnieje mozliwos$¢ wyboru : 3D1, 3D2 lub OFF
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Praca w trybie 3D

I-glasses SVGA 3D moze pracowa¢ w dwoch trybach 3D.

Tryb 1: Protokoét liniowy DDC — protokot liniowy DDC wykorzystywany jest glownie przez
sterowniki stereo Nvidii. Jezeli sterowniki stereo Nvidii sa uaktywnione i generuja sygnat
3D, HMD automatycznie zidentyfikuje sygnat i ustawi si¢ w odpowiedni tryb 3D. Nie ma
wtedy znaczenia czy zostat wybrany tryb 3D/ czy 3D2.

Tryb 2: Sekwencyjne klatki stereo — uzytkownik moze wybra¢ 3D/ lub 3D2 aby uaktywnié
funkcje przetaczania klatek. Jezeli pojawi si¢ odwrdcony obraz stereo nalezy zmieni¢ tryb z
3D1 na 3D2 lub odwrotnie.

Uwaga: Jezeli moniotr HMD pracuje w trybie 3D nie ma mozliwo$ci zmiany takich
parametréw jak czestotliwo$¢ od$wiezania czy rozdzielczo$¢. Aby mie¢ mozliwo$¢ regulacji

tych parametréw nalezy wylaczy¢ tryb 3D.

Rozwiazywanie problemow

Pyt.: Na ekranie nie ma obrazu.

Odp.: Upewnij si¢ czy komputer ustawiony jest w trybie 800x600 @ 60Hz. Jesli jeste$
podtaczony do laptopa upewnij si¢, czy wyjscie VGA jest wlaczone. Jezeli laptop jest
uruchamiany z podiaczonym monitorem HMD powinien automatycznie wykry¢ obecnos¢
monitora HMD.

Jesli obraz nadal si¢ nie pojawit skontaktuj si¢ z serwisem.

Pyt.: Obraz w monitorze HMD jest niestabilny: skacze, przesuwa sig itp.

Odp.: Prawdopodobnie przyczyna jest nieprawidlowy sygnal wejsciowy. Proszg sprawdzi¢
czy komputer ustawiony jest w trybie 800x600 @ 60Hz. Jezeli problem si¢ powtarza sprobuj
zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ czgstotliwos¢ odswiezania.

Pyt.: Obraz jest nieczytelny
Odp.: Prawdopodobnie przyczyna jest nieprawidtowy sygnal wejsciowy. Prosze sprawdzié
czy komputer ustawiony jest w trybie 800x600 @ 60Hz.

Pyt.: Obraz migocze.
Odp.: Upewnij si¢ ze tryb stereo jest wyltaczony. Jesli problem nadal wystepuje upewnij si¢
ze czestotliwo$¢ od$wiezania ustawiona jest na poziomie 60Hz. Przy tej czgstotliwos$ci
czgstotliwos¢ od$wiezania monitora HMD jest podwajana i wynosi 120Hz dzigki czemu
obraz bedzie stabilny.
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Pyt.: Po pewnym czasie pracy obraz ulega przyciemnieniu.

Odp.: Monitor HMD jest prawdopodobnie przegrzany z powodu eksploatacji w zakresie
temperatur wykraczajacych poza dopuszczalne normy podane w specyfikacji. Upewnij sig¢ ze
urzadzenie pracuje w warunkach zgodnych ze specyfikacja oraz ze nie pracuje w miejscu
bezposrednio nastonecznionym.

Pyt.: Prébujg uzyskac obraz stereo 3D na moim laptopie ale to nie dziata.
Odp.: Wyltacz panel LCD i1 podtacz monitor wirtualny HMD.

Jezeli obraz nadal nie jest prawidtowy skontaktuj si¢ z serwisem.

OSTRZEZENIE

W odosobnionych przypadkach efekt migotania (wynikajacy z zasady
dzialania monitora HMD w trybie 3D) moze powodowaé¢ u niektorych
osOb objawy epilepsji lub inne zaburzenia. Jezeli mieli Panstwo
kiedykolwiek w przeszlosci podobne problemy, przed uzyciem monitora
HMD w trybie 3D prosimy skonsultowa¢ si¢ z lekarzem. Jezeli podczas
pracy w trybie 3D poczuja Panstwo mdlosci, niezamierzone ruchy migsni
lub inne niepokojace objawy prosimy niezwlocznie wylaczy¢ tryb 3D.
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Wsparcie techniczne na terenie Polski

Wszystkie istotne informacje dotyczace gwarancji, specyfikacji technicznych oraz

rozwigzywania ewentualnych probleméw mozna znalez¢ na stronie:
www.servodata.com.pl

Wszelkie pytania i problemy nie opisane na stronie internetowej prosimy kierowac¢

na nastepujgcy adres pocztowy:

serwis@servodata.com.pl

lub telefonicznie w dni robocze w godz. 8°°-16°° pod numer (081) 5251033

Servodata Elektronik Sp. z 0.0. ul. Jana Sawy 8 lok.02 20-632 Lublin
tel. (081)5254319, fax. (081)5254316

www.servodata.com.pl servodata@servodata.com.pl
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